

Albert

Værksteder
Sprogligt:
· Skriv et afsnit fra bogen med din pæneste skrift.

· Indlæs på bånd det afsnit i bogen, du holder mest af.

· Hvad lavede Rapollo, inden han mødte Albert. Skriv i hans dagbog.

· Tegn eller kopier Albert. Sæt ham på et farvet stykke karton. Lav en beskrivelse af ham og sæt ved.

· Egon havde fået en endefuld og sendt i seng, fordi han havde malet sin fars hat rød. Skriv om en anden gang Egon fik en endefuld og blev sendt i seng.

· Lav en samling af personer fra historien. Sæt dem på en farvet baggrund. Fortæl/ Skriv kort om dem . Brug oplysningerne fra bogen.
Kropsligt – Kinæstetisk
· Lav et rollespil med dig som Albert i tønden.
Musisk
· Skriv en sang, som Albert kan synge, mens han sidder i tønden.

Billedligt – Spatialt
· Tegn Kalleby ( læs beskrivelsen s. 9 –10)

· Tegn / Mal markedspladsen Albert og Rapollo besøgte.

· Hvordan ser Egons hemmelige hule på loftet over kostalden ud? Tegn den!

Logisk – Matematisk

· Lav et spil, som tager os ud på Alberts tur.

· Lav et kort over Alberts tur i tønden.

Naturalistisk

· Rapollo har en papegøje. Find en eller flere bøger på biblioteket om papegøjer. Lav en lille bog eller en planche om papegøjer.

