Cecilie Eken: ”Sikkas fortælling”

Fællesskab:

Aktantmodellen

Aktantmodellen sætter de vigtigste ingredienser i den gode historie i system. Den er især velegnet til at illustrere relationer mellem historiens personer og til at indkredse konflikten og hovedpersonens mission. Modellen er statisk og siger intet om forløbet eller kronologien i historien, men den er velegnet til at nå ind til historiens væsen og kerne.


Udgangspunktet for modellen - og den gode historie - er et subjekt (hovedpersonen), som efterstræber et objekt (den lodrette projektakse). I eventyret Klods-Hans er subjektet Klods-Hans, som vil giftes med prinsessen (objekt), men objektet behøver ikke være en konkret person eller for den sags skyld en genstand. Objektet kan også være af mere abstrakt karakter

I en god historie bliver hovedpersonen til sidst i stand til at tage det endelige opgør, som bringer ham frem mod målet. Det objekt, han har efterstræbt, overføres fra en giver til en modtager (den øverste vandrette kommunikationsakse). Giveren vil som regel være en samfundsmæssig autoritet som kongen, faren, Gud, loven…. og modtageren er som regel identisk med hovedpersonen. I H.C. Andersens eventyr er giveren således kongen, som giver sin datter og det halve kongerige til modtageren Klods-Hans. Det er ikke altid helt enkelt at definere alle aktantmodellens elementer entydigt. Ofte er objektet ikke særligt konkret og især giveren kan være en diffus størrelse i mange moderne historier. 

Opgave:

Udfyld aktantmodellens roller.
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Berettermodellen
Der skal altså være en konflikt, og den skal optrappes i løbet af romanen. Denne fortællemåde kan man tegne som en spændingskurve. Konflikter opstår, afvikles og afløses af nye, hovedkonflikten bliver mere og mere intens, indtil den til sidst løses, og en ny orden er genoprettet. Dette handlingsmønster kan beskrives i en model, der kaldes for berettermodellen og ser sådan ud:
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Romanen gennemløber disse syv faser:

1. Anslag 
Romanens tema, stemning og stil anslås. Vor nysgerrighed pirres. 

2. Præsentation 
Vi identificerer os med hovedpersonen og præsenteres for personer og miljø. 

3. Uddybning 
Temaet foldes ud og konflikterne præsenteres. 

4. Point of no return 
Der er ingen vej tilbage for hovedpersonen. Fortællingen har taget retning. 

5. Optrapning 
Konflikten intensiveres. 

6. Klimaks 
Den afgørende styrkeprøve, konflikten afsluttes. 

7. Udtoning 
Udfaldet på fortællingen, en ny orden etableres, eller den gamle orden genoprettes, evt. pointe.

Opgaver:
• Tegn en spændingskurve over Sikkas fortælling, sådan som I oplever bogen. Når konflikterne tilspidses, stiger spændingen, derfor stiger kurven og når spændingen falder, falder kurven også.

• Genfortæl nu handlingen i Sikkas fortælling og sæt den ind i berettermodellens syv faser. Læg især mærke til den grundige præsentation af personerne og ikke mindst af samfundets opbygning. Hvornår er 'point of no return'? Prøv også at gøre meget ud af at beskrive, hvordan konflikten løbende optrappes, fordi nye problemer støder til. Hvornår er bogens klimaks og er der kun ét klimaks i bogen?

Alle:

Skriv på en lap om bogen. Alle får udleveret en lille lap, lapperne sættes op på opslagstavlen.

Vælg en vigtig situation i bogen og tegn den. Hent inspiration til figurer og farvevlag på forsiden.

Dit billede skal have en kort tekst. Se desuden bøger for eksempler på græske border og figurer:

Vælg 3 af disse opgaver:

1. Lav et læseteater over Sikkas fortælling i fortællingen – altså den gamle historie.

Den står på side 160-165 og side 170-171 og 184-185.

Roller:

Tyfoeus, Atheus, Sikka og fortæller 1 +2.

2. Kimere Kalfas (billedhuggeren) tager en overdosis Taurem. Skriv hans afskedsbrev.

3. Bogen er fyldt med billedsprog. F.eks. s.144: ”Tanker som en flok opskræmte fugle”

Find andre eksempler..

Skriv på små lapper og sæt op på et fælles sted.

4. Kender I andre måder man kan lade sig flygte ind i en drømmeverden, som kimererne gør med det blå mos. Skriv det som en artikel. Husk hvordan en artikel skal sættes op.

5. Skriv alle de ting op som er vigtige for Sikka.

Skiv alle de ting op som er vigtige for kimererne.

6. Lav personkarakteristik på flg. personer: 

Sikkas

Sikkas anker

Ximander

Atheus

Kimere Kireos

Eukleia

Melea

Yeresias

Tyfoeus

Husk både ydre og indre træk. Gør meget ud af få teksten til at flydende og sammenhængende. Brug ikke for meget opremsning.

7. Lav et referat af bogen.

Husk hvordan et referat bygges op.

8. Brug kapitelnumrene og lav et kronologisk handlingsforløb.

