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Tekst til tekstfelter

Felt nr. | Tekst

Krageungen ser de to krager. S1& med terningen. 1,2,3 — Krageungen gar med, ryk 2 felter |

Alt i huset er stjilet! S1a med terningen. 1,2,3 — Krageungen far penge af Fruen og keber
nye mobler — ryk i mal! 4,5,6 — Krageungen ma4 selv lave det hele, ryk tilbage til 115.

9
frem. 4,5,6 Krageungen gar ikke med, gd 1 felt tilbage!

14 Krageungen skal finde mad. S1& med terningen. 1,2.3 —hun finder mad, sl et extra slag.

| |4,5,6 —det lykkes ikke, sld med terningen og se, hvor mange felter du skal rykke tilbage.

19 Krageungens sjal er i fare! SId med terningen. 1,2,3 - Fruen ta’r sjalet og du rykker 3
felter tilbage. 4,5,6 sjalet er reddet! Ryk 2 felter frem!

27 Krageungen har varet lznge undervejs — hun er terstig. S14 med terningen. 1,2,3 —hun
finder vand og leber videre, ryk 3 felter frem. 4,5,6 — der cr ingen vand og du venter en
omgang.

34 Krageungen ser et far i mosen. Det er ved at drukne! Sl med terningen. 1,2, 3 — faret er
reddet! Ryk frem (il naste ?. 4,5.0  faret drukner....Ga 4 felter tilbage!

51 Krageungen ser Dap’s hest. S14 med terningen. 1,2.3 —hesten gar med! Flyt 4 felter frem.
4.5,6 hesten bliver! Ryk 3 felter tilbage. :

61 Krageungen skal lave ct bal. S1a med terningen. 1,2,3 — det lykkes! Ryk frem til 66. 4,5,6

det gik ikke....Ryk tilbage til 58.

73 Krageungen kan sc sit hus! S1& med terningen. 1,2,3 — hun finder en let vej hen til huset.
Ryk straks 4 felter frem. 4,5,6 — hun gar cn lang omvej og du venter en omgang.

86 Fruen kommer! SI4 med terningen. 1,2,3 — Krageungen nir at daekke hovedet — du rykker
hurtigt 3 felter frem! 4,5,6 — Fruen ser hende! — flygt tilbage til felt 82!

97 'Der er ikke langt til mélet....S14 med terningen. 1,2,3 — Krageungen cr [risk og leber

' videre. Ryk 3 felter frem! 4,5,6 — Krageungen ta’r en lur, ryk 3 felter tilbage!

106 Rossan tilbyder Krageungen en hyrdehund. 1,2.3 — Krageungen siger “Ja, tak™ og tar
hunden med hjem. Ryk frem til narmeste ?. 4,5,6  Hunden leber desvarre sin vej — ryk
3 felter tilbage!

114 l\mvrumgm er nacsten tilbage ved bedstemors hus. SI4 3 gange med terninge. Kan du sla
en 6’er ma du flytte 6 felter frem — ellers ma du vente en omgang!
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"Krageungen” — spilleregler & tekster til felterne!

Regler

Du skal bruge 1 terning, spergsmalskort og teksten til tekstfelterne!
Man skiftes til at sla.

Spergsmalskort

Lander man pa et ? felt skal man ta’ ¢t spergsmalskort.

Svarer du rigtig pa spergsmalet (som lacses op af en af de andre spillere), ma du ryvkke 2 felter frem!
Svarer du forkert, ma du rykke 2 felter tilbage!

Tekstfelt (farvet felt)
Lander man pa et farvet felt, skal man lwese teksten til feltet.
Laes teksten, og ger som der star!

Mal
For at vine spillet skal man svare pa 3 spargsmal i treek. Nar man cr kommet ind pa malfeltet, lzeser
de andre spillere 3 kort op, et af gangen. Svarer man rigtigt pa alle sporgsmal, er man vinderen!!




