Frode og alle de andre rødder.

Værksteder

Sprogligt:

· Skriv et afsnit fra bogen med din pæneste skrift.

· Fortæl en anden slutning på bogen. Løbehjulstyven er en anden f.eks.

· Skriv en historie hvor alle personerne har øgenavne og hvor de finder på fiduser.

· Inlæs på bånd det afsnit i bogen du holder mest af.

· Lav et interview med Frodes lærer.

· Tegn eller kopier Irene TV og Frøken Ravn. Sæt dem på farvet baggrund. Lav en beskrivelse og sæt ved.
· Find så mange øgenavne fra bogen du kan. Fortæl om hvad der skete, da hr. Storm fik sit.
· Metaforer = billedlige udtryk. Find så mange du kan i bogen og forklar hvad de betyder.
· Skriv om dengang Simme lærte Frode om Larm i gården.
Kropsligt – Kinæstetisk

· Lav et rollespil, hvor forfatteren møder beboerne i Hjørnehuset.
Musisk

· Skriv en sang om Hjørnehuset. Du skal først bestemme dig for melodien.
· Lav en rap om Simmes fiduser.

Billedligt – Spatialt

· Tegne Hjørnehuset som du mener, det ser ud. Hvor mange etager er der?, og hvordan ser vinduerne ud?

· Tegn de forskellige løbehjulstyve.

· Tegn Frodes klasselokale.

· Lav en tegning til hvert afsnit. Sæt dem op som en tegneserie og sæt talebobler  og/eller tekst til.
· Tegn loftet som det så ud, da Frode og alle de andre kom derop på udkig efter Løbehjulstyven.
Logisk – Matematisk

· Lav et spil, der foregår i Hjørnehuset. Husk at skrive reglerne ned.

Du må gerne bruge computer.

Naturalistisk

· På loftet er der masser af flagermus. Find en bog om flagermus. Lav en lille bog med tekst og billeder.

